HUNDERTE KINDER IN
WILDEM KAMPF

von Eirik Fauske
5+
Premiere: Fr, 05. November 2021, Grof3e Burg
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Vor dem Theaterbesuch ... das Publikum sitzt schon auf dem Platz, da erhebt sich plétzlich ein
merkwirdiges Gerdusch. Es klingt wie ein angreifender Bienenschwarm: BSSSSS! Nein:
PSSSST! Aus allen Ecken ertdnt das altbekannte Gerdusch. Geht es auch anders? Um es
deutlich zu sagen: Wenn junges Publikum zu Anfang einer Vorstellung nicht ruhig wird, macht
das Theater etwas falsch! Theater verfligt Gber viele Méglichkeiten, eine besondere,
konzentrierte Atmosphére zu schaffen. Und natirlich sind alle GeflihlsduBerungen des
Publikums wie lachen, mitfiebern, aufschreien erwiinscht. Nichts ist schlimmer fiir die
Schauspielerinnen und Schauspieler, als in eine schweigende reaktionslose Menge
hineinzuspielen! Um aber schon im Vorfeld Raum zu schaffen flir gespannte Aufmerksamkeit

und Erwartungsfreude, haben Sie als Spielleitung Ihrer Gruppe einige Méglichkeiten.

Respekt
Das Publikum kann erwarten, dass man ihm im Theater mit Respekt und Héflichkeit begegnet.
Genauso selbstverstandlich sollte es sein, dass das Publikum auch denen, die auf der Biihne

stehen, respektvoll begegnet. Denn die Theaterleute arbeiten nur fiir sie!

Begleitung

Sie sind als Theaterzuschauer*in das Vorbild flir die Jugendlichen. Wenn Sie sich nicht fiir das
Stlick interessieren, tun es Schilerinnen und Schiiler wahrscheinlich auch nicht. Ihre Rolle im
Theater ist es also, gutes Publikum zu sein. Wahlen Sie deswegen ein Theaterstlick aus, das Sie

auch selbst spannend finden! es Publikum im Theater zu sein? Gibt es Unterschiede zum Kino?
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Ideen zur Vor- oder Nachbereitung des Stiickbesuchs

Ein Kopf voller wilder Gedanken
Der Autor Eirik Fauske 6ffnet uns die Tir in die Gedankenwelt und Fantasie eines Jungen. Wilde
Abenteuer, grole Gefahren, die Probleme und Sorgen des Alltags, ein schmerzvoller Abschied

vermischen sich.

(Vorab-Foto: © Fabian Frinzel)

Schreibaufgabe / Malaufgabe: Welche Gedanken gehen dir gerade durch den Kopf? Schreib

oder Male so viele Gedanken auf, wie du kannst!

Tausche dich mit Jemand anderem aus: Gibt es Gemeinsamkeiten und Unterschiede?
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Fantasiegestalten
Das Team rund um den Regisseur Daniel Pfluger hat sich entschieden, dass bei der
Theaterinszenierung in der Schauburg neben dem Jungen viele andere Mitspieler*innen auf der

Blihne stehen. Sie sind fantastische Geféahrt*innen, Gehirnsynapsen und Stimmen aus der

AuBenwelt zu gleich.

e

(Foto aus dem Stlick, © Cordula Treml)

Eigene Fantasiegestalten erfinden

1
Alle gehen kreuz und quer durch den Raum. Jede*r fiir sich. Auf ein Klatschen bleiben alle
stehen. Das ndchste Klatschen bedeutet wieder los gehen. Wenn das gut funktioniert, kbnnen
folgende Varianten eingeflihrt werden: Rickwarts gehen, gehen wie ein Roboter, gehen als
wdéren die Arme/der Kopf/ die Beine wie aus Gummi, als hatte man Fliigel, als wédre man ein

Unterwassertier ...
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Zu zweit: Eine Person gibt Kommandos, die zweite Person probiert aus: die verschiedenen
Varianten kombinieren: Gummiarme mit Unterwassertier, Roboter mit Flligel, rechter Arm

Roboter, linker Arm Gummi usw.

In der Kleingruppe/Halbgruppe (die andere Gruppe ist Publikum mit der Aufgabe danach einen
Lieblingsmoment zu beschreiben) Fantasiereise: Alle suchen eine Position im Sitzen oder
Liegen und schlafen. Im Schlaf verwandelt sich jede*r vom Mensch zum Fantasiewesen. Zuerst
wacht nur ein Arm auf, er bewegt sich langsam, nicht mehr menschlich, sondern verwandelt,
was ist anders? Ist er schwerer, leichter, groBer, hat er ein Fell? Der Arm sucht sich einen Weg
zum Kopf und streichelt vorsichtig den eigenen Kopf. Wie flihlt sich dieser neue Kopf an? Ist er
weich oder hart? Kann man ihn gut streicheln? Auch der Kopf wacht auf: Ist er leicht oder
schwer? Wie sieht der verwandelte Arm aus,? Sieht der andere Arm gleich aus wie der erste?
Wie sehen die Beine aus? Die Beine und FiiBe bewegen sich noch im Sitzen oder Liegen, was
koénnen die neuen Beine und FiiBe? Sind sie besonders schnell, besonders laut und schwer
oder ganz leise? Die Position veréandert sich ins Stehen. Die ersten Schritte als Fantasiewesen,
ist da Neugierde? Abenteuerlust? Eine Scheu? Alle begriiBen sich verwandelt. SchlieBlich

kommen alle an einem neuen Ort zur Ruhe und setzen sich wieder.

Im Anschluss: Malt das Wesen, in das ihr euch verwandelt habt.

2
Ergdanzung zur Schreib/Malaufgabe von S.2: Wie kdnnte ein Fantasiewesen aussehen, dass gut

zu all den Gedanken passt, die auf dem Blatt stehen, das also im eigenen Kopf wohnen kénnte?
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Stimmen
In der Geschichte kommen neben dem Jungen auch noch weitere Figuren mit ihren Stimmen
vor: Die Eltern und der Opa. Im Kopf des Jungen vermischen sich diese Stimmen der Eltern und

des Opas mit der eigenen Fantasie.

Vorltbung: Horen und Dirigieren.

Jede*r (iberlegt sich ein Gerdusch oder einen Satz, der auf einem Schiff vorkommen kdnnte.
Eine Person ist der/die Dirigent*in und bestimmt mit Zeigen, wer das eigene Gerdusch/Satz
laut machen/sagen darf. Mit dem Kommando ,Wiederholen® (oder ein Zeichen daflir) macht die
Person ihr/sein Gerdusch immer wieder hintereinander. Mit dem Kommando ,,Aus” (oder ein

Zeichen dafiir) verstummt die Person. So entsteht ein Gerdusche-Satz-Orchester.

1 Sammeln
Was fallen der Gruppe flir Sdtze und Gerdusche ein, die typisch sind fir: Kinder (,Komm wir
spielen verstecken®, lautes Lachen ...), Eltern (,Du musst jetzt ins Bett, Staubsauger...),

GroBeltern (,Willst du noch was Sies?, brummen...)

2 Mischen
Die Gruppe wird in drei Kleingruppen aufgeteilt. Eine Gruppe ist fiir Sdtze/Gerdusche der
Kinder, eine fiir die Eltern, eine fiir die GroBleltern verantwortlich. Der/die Dirigent*in bringt die

drei Gruppen gemeinsam zum Klingen — was fiir eine Gerdausch-Geschichte entsteht?
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Ein Schiff bauen

(Foto aus dem Stiick, © Cordula Treml)

JAlle Kinder an Deck!” lautet das Kommando im Stlick. Los geht’s, mit dem Schiffsbau im
Klassenzimmer. Alle gemeinsam oder in kleinen Gruppen: Tische und Stiihle dienen als
Baumaterial. Wie soll das Schiff aussehen? Welche Orte gibt es auf dem Schiff? Welche

Aufgaben/Rollen kénnen verteilt werden?

.1

Wenn in Kleingruppen gearbeitet wurde: Gegenseitiges Vorstellen der Schiffe und der Rollen.

2
Sammeln: Welche Kommandos, Spriiche und Satze fallen euch ein, die auf einem Schiff gesagt

werden?

Schauburg; Theaterfir junges Publikum der Landeshauptstadt Minchen, FBsephStr. 47, 80801 Minchen, Spielz2021/2022.
Intendantin: Andrea GronemeyelKartentelefon: 089 233 371 5BusarbeitungBegleitmaterial Philipp Boos,
philipp.boos@muenchen.de



mailto:philipp.boos@muenchen.de

